1V ISTTE GUIDEE - ATELIERS
ESCAPE GAME

PROGRAMMATION S‘AIS‘ONNIE‘RE
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DECOUVRIR ...

7" Un lieu d’histoires

Architecture Renaissance, Repas et vie au XVIIe siecle sont nos sujets de
prédilection pour apprehender ce colosse de granit. Encore aujourd’hui grace a
ces chantiers de restauration, le chateau révele et écrit son Histoire.

+~ Une pause nature
Le parc arboré encercle le chateau et sert d’écrin pour des découvertes ludiques
et pédagogiques, ainsi que pour les pique-niques. La découverte des parcours
Nord et Sud recele jeux et plantations.

<+ Une aventure ludique
Le chateau est un terrain de jeux étonnants : jeux bretons en bois, visite a
énigmes ou chasses au trésor vous attendent !

=~ KERGROADEZ

eh quelques mots

Le Chateau de Kergroadez fut construit de 1598 a 1613,

habité au XVII® siecle, abandonné au XVIII® siecle.
Class¢é monument historique en 1995, il bénéficie
depuis 2003 d'un important programme de

restauration.
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EN INTERIEUR AVEC UN ANIMATEUR

2 1 GROUPE = 20 ENFANTS ENV. | © 45 MIN
ACCOMPAGNATEURS GRATUITS

$ 5 € TTC par enfant
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Z Les enfants découvrent un chateau fortifié de

la Renaissance : son histoire, les 3 étages de
son logis seigneurial ou1 sont abordés la vie de

ses occupants.

' LES ATELIERS

$ 2,75 € TTC par atelier/enfant

ATELIER RLASON

Initiation a ’'art héraldique en abordant I'histoire, le langage, 1'utilisation et
la symbolique des armoiries. Les enfants découvrent les blasons du chateau
puis confectionnent leur propre blason.

ATELIER COURONNE

Célebre ornement de téte, la couronne révele ses secrets aux enfants au travers
d'une petite histoire et de celles des grands rois. Chaque enfant repartira avec sa
couronne sur la téte.

DES © ANS ATELIER PARCHEMIN

Introduction aux différents supports d’écriture jusqu’au Moyen-age. Grace a
I'utilisation d’outils anciens, les enfants réalisent ’enluminure d’une lettre
manuscrite.

ATELIER VITRAIL

Apres une présentation de Part du vitrail, les enfants s’inspirent des
verrieres de la chapelle pour confectionner leur propre vitrail de papier.




®1h30 § 12 € TTC12-18 ans / 24 € TTC +18 ans
Présence d’accompagnateurs obligatoire

ATELIER INITIATION A LA CREATION,
D'ESCAPE GAME OU D'ENQUETE POLICIERE

Cette activité permet aux jeunes de comprendre les mécanismes d’'un
jeu d’énigmes et de découvrir ceux d’une salle en activité.

EN SALLE- 3 A 9 JOUEURS
DANS LE CHATEAU - 6 A 40 JOUEURS

Vous disposez de 60 minutes pour résoudre les énigmes.
Une animation originale, inédite et captivante, avec des ambiances différentes !

ENQUETE POLICIERE (CLUEDO)

Venez jouer au détective et résoudre une énigme policiére. Un vol a été commis dans
I'une des salles du chateau et réunis en équipes, vous menerez I’enquéte afin de tenter
de trouver le coupable.

® 3h $ 15 € TTC par jeune
- répartis en équipes



EN EXTERIEUR

N

UE PARG ARPORE EN AUTONOMIE
. .

Parcours Nord

Parcours Sud Nature

Chasse au trésor : 0-6 ans

Course au trésor : 6-11 ans

Course au trésor 12-18 ans
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FORFAIT JOURNEE AU CHATEAU

accompagnateurs gratuits

L’équipe d’animation du chateau est a votre écoute pour composer
ensemble le projet qui vous convient.

Demandez nous la programmation saisonniere disponible pour
chaque vacances scolaires !

¢ Ateliers et visites thématisés pour Halloween et Noél

* Spectacles de contes et magie possibles

CONTACTEZ-NOUS !
06 4970 97 40

CONTACT@KERGROADEZ.FR
CHATEAU DE KERGROADEZ . 29810 BRELES

K.

Salles d’ateliers et
rez-de-chaussée du chateau uniquement.
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