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DECOUVRIR....

+" Un lieu d’histoires

Architecture Renaissance, Repas et vie au XVIIe siecle sont nos sujets de
prédilection pour apprehender ce colosse de granit. Encore aujourd’hui grace a
ces chantiers de restauration, le chateau révele et écrit son Histoire.

+~ Une pause nature
Le parc arboré encercle le chateau et sert d’écrin pour des découvertes ludiques
et pédagogiques, ainsi que pour les pique-niques. La découverte des parcours
Nord et Sud recele jeux et plantations.

<+ Une aventure ludique
Le chateau est un terrain de jeux étonnants : jeux bretons en bois, visite a
énigmes ou chasses au trésor vous attendent !

= KERGROADEZ

eh quelques mots

Le Chateau de Kergroadez fut construit de 1598 a 1613,

habité au XVII® siecle, abandonné au XVIII® siecle.
Class¢ monument historique en 1995, il bénéficie
depuis 2003 d'un important programme de
restauration.




AVEC UN ANIMATEUR

2 1 GROUPE = 20 ENFANTS ENV. | © 45 MIN
ACCOMPAGNATEURS GRATUITS

$ 5 € TTC par enfant

# Les enfants découvrent un chateau fortifié de
la Renaissance : son histoire, les 3 étages de
son logis seigneurial ou1 sont abordés la vie de

ses occupants.

' LES ATELIERS

$ 2,75 € TTC par atelier/enfant

ATELIER RLASON

Initiation a ’'art héraldique en abordant I'histoire, le langage, 1'utilisation et
la symbolique des armoiries. Les enfants découvrent les blasons du chateau
puis confectionnent leur propre blason.

ATELIER COURONNE

Célebre ornement de téte, la couronne révele ses secrets aux enfants au travers
d'une petite histoire et de celles des grands rois. Chaque enfant repartira avec sa
couronne sur la téte.

DES © ANS ATELIER PARCHEMIN

Introduction aux différents supports d’écriture jusqu’au Moyen-age. Grace a
I'utilisation d’outils anciens, les enfants réalisent ’enluminure d’une lettre
manuscrite.

ATELIER VITRAIL

Apres une présentation de ’art du vitrail, les enfants s’inspirent des
verrieres de la chapelle pour confectionner leur propre vitrail de papier.




LE PARC ARRORE EN AUTONOMIE

® 30 min a 1h30
$ 5€ TTC par enfant- accompagnateurs gratuits
- répartis en équipes

Filets dans les arbres, cabanes et labyrinthe végétal : marche avec fous
rires garantis dans le parc historique du chateau.

Observation ludique de la faune et de la flore du lieu.
Livret fourni sur place pour les accompagnateurs.

Des animaux se sont cachés pres du
chateau. Partez en petit groupes a
leur recherche et menez a bien votre Lors de votre balade dans le Parcours Nord,
mission pour récupérer votre ouvrez l'oeil pour trouver les balises a
récompense ! poin¢conner. Complétez votre carte pour avoir la
chance d'ouvrir le trésor ! Profitez aussi des
cabanes, filets et du labyrinthe sur votre chemin.




. UN PROJEI
PEDAGOGIQUE

SURIMESURE

L’équipe d’animation du chateau est a votre écoute pour composer
ensemble le projet qui vous convient.

Ces projets se développent en prenant pour appui une ou plusieurs
des 3 thématiques du chateau :

Yr Histoire  ¥r Nature ¢ Ludique

Ainsi que sur les 3 piliers de 'Education Artistique et Culturelle (EAC) :
e Pacquisition de connaissances,
« la pratique artistique ou scientifique,
 larencontre avec des ceuvres et des lieux de culture.

Nous serons heureux de créer avec vous votre prochaine sortie ou
projet pédagogique.

CONTACTEZ-NOUS !
06 4970 97 40
CONTACT@KERGROADEZ.FR
CHATEAU DE KERGROADEZ . 29810 RRELES

Salles d’ateliers et

rez-de-chaussée du chateau uniquement.
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