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VISITE GUIDEE - ATELTER
PROJET PEDAGOGIQUE SUR-MESURE
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1t CHATEAU et Les Jardins oe
KERGROADEZ
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i n lieu d’histoires
Au travers d’une visite ou d’un atelier, appréhendez ce colosse de granit, On
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table, de repas et de la vie des habitants du chateau. Une histoire qui '
ontinue a s’écrire.
| Jne pause nature . ‘
Le parc arboré est le véritable écrin du chateau. Il accueille des zones
naturelles variées — qui permettent la découverte de la faune et de la flore -,
es lieux dédiés aux jeux et aux ateliers, et bien sir, un espace de pique-
nique !
l 1
. Une aventure ludique
e chateau est un terrain de jeux étonnants : jeux bretons en bois, visite a
énigmes ou chasses au trésor vous attendent ! - ' ~
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AVEC UN ANIMATEUR

= 1 groupe = 20 enfants env. | ® 30-45 min

375 € 1 o etont- e

VISITE DES 3 ANS
A ENIGMES '

Les enfants découvrent un chateau fortifié de

la Renaissance : son histoire, les 3 étages de son logis

seigneurial ou sont abordés la vie de ses occupants. — W | [ [ [ ]

Initiation a ’art héraldique en abordant I'histoire, le langage, I'utilisation et la
symbolique des armoiries. Les enfants découvrent les blasons du chateau puls
confectionnent leur propre blason. i i

ATELIER COURONNE

Célébre ornement de téte, la couronne révéele ses secrets aux enfants au travers d'une
petite histoire et de celles des grands rois. Chaque enfant repartira avec sa couronne
sur la téte. '

DES 6 ANS ATELTER PARCHEMIN 7

Introduction aux différents supports d’écriture jusqu’au Moyen-age. Grace a |
I'utilisation d’outils anciens, les enfants réalisent ’enluminure d’une lettre manusecrite.

 ATELIER VITRAIL

Apres une présentation de I'art du vitrail, les enfants s’inspirent des
verrieres de la chapelle pour confectionner leur propre vitrail de papier.

) ATELIER PLASON




. UN PROJEI
PEDAGOGIQUE

SURIMESURE
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HATEAU DE KERGRO

DEZ . 29810 BRELES

Salles d’ateliers et
rez-de-chaussée du chateau uniquement.
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