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“VISITE.GUIDEE - ESCAPE GAME :
PROJET PEDAGOGIQUE SUR MESURE o~
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AVEC UN ANIMATEUR

= 1 groupe = 20 enfants env. - accompagnateurs gratuits

VISITE
GUIDEE DU CHATEAU

®454860min S 5 € TTC par jeune

Embarquez pour une découverte du chateau ot, au fil
des pieces du logis seigneurial, il sera question
d’architecture et de vie quotidienne.

;ff/ATELIER INITIATION A LA CR,EATION ‘
[ D'ESCAPE GAME OU D'ENQUETE POLICIERE

Cette activité permet aux jeunes de comprendre les mécanismes d’un
jeu d’énigmes et de découvrir ceux d’une salle en activite.

®1h3o $ 12 € TTC pour les 12-18 ans - 24 €

EN SALLE- 3 A 9 JOUEURS ./~
DANS LE CHATEAU - 6 A 40 JOUEURS

Vous disposez de 60 minutes pour résoudre les énigmes.
Une animation originale, inédite et captivante, avec des ambiances différentes !

ENQUETE POLICIERE (CLUEDO)

Venez jouer au détective et résoudre une énigme policiere. Un vol a eété commis dans
I'une des salles du chateau et réunis en équipes, vous menerez 'enquéte afin de
tenter de trouver le coupable.

. ©1h § 12 € TTC pour les 12-18 ans / 24 € a%-._
% Présence d’accompagnateurs obligatoireg
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de 'Education Artistique et Culturelle (EAC) :

juisition de connaissances, = Q
que artistique ou scientifique, 1

ec des ceuvres et des lieux de culture

nous sommes partenaire du pas S -\
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CONTACT@KERGROADEL R
CHATEAU DEERGROADEZ £9a1o PRELES

Salles d’ateliers et
rez-de-chaussée du chateau uniquement.
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