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Un lieu d—’histoilrés []

~ Au travers d’'une visite ou }’unatelier, apprehendez ce colosse de granit.

~On vous parlera de fortifications et d’architecture Renaissance, des arts
~dela table, de repas et de la vie des habitants du chateau. Une histoire qui

_ contlnue a s’écrire..

Un'e pause nature
~Le parc arboré est le véritable écrin du chateau. Il accueille des zones

" naturelles variées - qui permettent la découverte de la faune et de la flore -,
des lieux dédiés aux jeux et aux ateliers, et bien siir, un espace de
pique-nique! ' ' 11

| Une aventure ludique
-~ Le chateau est un terrain de jeux étonnants : ]eux ‘bretons en b01s, visite a
enigmes ou chasses au trésor, serious game (enquéte policiere et escape

| _game) vous attendent ! Travail d’équipe et communication sont au
- programme pour remporter les partles -------------

KERGROADE!Z

eh quelques mots

Le Chateau de Kergroadez fut construit
de 1598 a 1613, habité au XVII® siecle,
abandonné au XVIII® siecle. Classé monument
historique en 1995, il bénéficie depuis 2003
d'un important programme de restauration.




= 1groupe =20 enfants env. | © 30-45 min
$ 2,75 € TTC par atelier/enfant - accompagnateurs gratuits

e DIC 3 ANG
AgNIGMES DES 5 ANS

Les enfants explorent un chateau fortifié de

la Renaissance : son histoire, les 3 étages de son logis B = o

seigneurial ou1 sont abordés la vie de ses occupants.

e/ S ATIRRS

ELIER BLASON

=

nitiation a 'art héraldique en abordant I'histoire, le langage, 1'utilisation et
a symbolique des armoiries. Les enfants découvrent les blasons du chateau
buis confectionnent leur propre écusson.

~ ATELTER COURONNE

Celebre ornement de téte, la couronne revele ses secrets aux enfants au travers d'une
l petite histoire et de celles des grands rois. Chaque enfant repartira avec sa couronne

‘sur la tete.

DESOANS  preumm pancuemn

Introduction aux différents supports d’écriture jusqu’au Moyen-age. Grace a

O

Putilisation d’outils anciens, les enfants réalisent 'enluminure d’'une lettre manuscrite.

ATELIER VITRAIL
Apres une présentation de art du vitrail, les enfants slinspirent des
verrieres de la chapelle pour confectionner leur propre vitrail de papier.




“Cette activité permet aux jeunes de comprendre les meécanismes d un
‘jeu d’énigmes et de ¢ ecouvrlr ceux d’une salle en activité. ]

DANSJELH IEAU -6 AAOJ;MURSJ__

_ Venez jouer au détective et résoudre une énigme policiére. Un vol a été commis dans
 I'une des salles du chateau et réunis en équipes, vous menerez '’enquéte afin de
_tenter de trouver le coupable.

i\ ®1h § 12 € TTC pour les 12-18 ans £
Sk Présence d’accompagnateurs
_obligatoire

Salles d’ateliers et

LARYRINTHE VEGETAL e s
EN AUTONOMIE )

$ 2 € TTC par jeune - accompagnateurs obligatoires






